	Chroniques Oubliées

	Nom : Kiruna

	Race : Nain
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	Classe : Voleur
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	Niveau : 1 / 2 / 3 / 4
	Sexe : Féminin

	Age : 29 ans
	Peau : Blanche

	Taille : 1m33
	Poids : 41 kilos

	Cheveux : Châtains
	Yeux : Noisettes

	Caractéristique
	Icône
	Valeur
	Mod.
	Caractéristique
	Icône
	Valeur
	Mod.

	Force (FOR)
	[image: image3.jpg]



	12
	+1
	Intelligence (INT)
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	16
	+3

	Dextérité (DEX)
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	16
	+3
	Sagesse (SAG)
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	14
	+2

	Constitution (CON)
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	12
	+1
	Charisme (CHA)
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	8
	-1

	Attaque
	Icône
	Mod.
	Vitalité
	Points de Vie
	Dégâts
	Dé de Vie

	Au Contact
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	+2 / +3 / +4 / +5
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	7 / 14 / 21 / 28
	
	d6

	A Distance
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	+4 / +5 / +6 / +7
	
	
	
	

	Magique
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	X
	
	
	
	

	Défense
	Icône
	Base
	DEX
	Armure
	Bouclier
	Divers
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	= 10
	+3
	
	
	

	Capacités

	Voie
	Voie de l’Assassin
	Voie du Déplacement
	Voie du Roublard

	1
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	Discrétion
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	Esquive
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	Pickpocket L

	
	□
	Passer inaperçu 
(DEX +5 contre SAG)
	□
	+2 en DEF
	□
	Vol d’un objet

(DEX +5 contre SAG) 

	2
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	Attaque Sournoise L
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	Acrobaties
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	Détecter les Pièges

	
	□
	Attaque dans le dos inflige +1d6 par Niveau de dégâts
	□
	Passage d’un obstacle ou attaque dans le dos 
(DEX Difficulté : 15)
	□
	Détecte et contourne les pièges 
(INT Difficulté : 10)

	3
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	Ombre Mouvante L
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	Chute
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	Croc-en-Jambe L

	
	□
	Disparaît dans l’ombre pendant 1 tour
Inattaquable dans l’ombre
	□
	Pas de dégâts lors d’une

chute de 10 m ou moins
	□
	Pas de dégâts mais l’adversaire tombe au sol 
(Attaque de Contact -5)

	4
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	Surprise
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	Esquive de la magie
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	Attaque Paralysante L

	
	□
	Déplacement et Attaque Sournoise avant le premier tour de combat
Jamais surpris
	□
	Annule un sort (Réussite) ou divise ses effets par deux (Echec) 
(DEX contre Attaque

Magique)
	□
	Pas de dégâts mais l’adversaire est paralysé pendant 1 tour 
(Attaque de Contact)
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	« Je suis née et j’ai grandi dans les profondeurs des Montagnes de Zaram, au sein de la cité naine de Durthor. Mes parents étaient des armuriers réputés. J’ai grandi au milieu des armes et des armures. Mes parents ont tout fait pour que je devienne forgeron comme eux mais je ne rêvais que de m’échapper et de parcourir le monde. Lors d’une ultime confrontation avec mes parents, j’ai finalement décidé de quitter Durthor et de quitter les montagnes. J’ai pris toutes mes affaires et je suis parti sur les routes. La vie était dure mais j’ai appris à gagner ma vie au milieu des humains en développant des talents un peu « particuliers ». J’ai visité toutes les villes et villages bordant le Lac des Larmes d’Hymer et j’ai travaillé pour tous les groupes de voleurs, malandrins et brigands de la région. Heureusement que mes parents ignorent comment je gagne ma vie … »
Capacité Historique (Armurerie) : Kiruna a grandi dans une forge et y a travaillé de nombreuses années. Elle a un bonus de +5 pour tous les tests visant à réparer, fabriquer, évaluer ou reconnaître des armes et armures.


